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將藝術文化導入傳統產業

徐秋宜服裝工坊有限公司

■計畫目標

　 透過G部門的協Ó與相關產業之技術67，B.Í實將�術文化1Eo

統產業的計畫目P，¿以提3@發與,計能力�,計品q，z�7為(D

品`¼¹性與@發,計的*+zu動服_產業的$K0動，從ü自研發能

力的提3，期待有F會-同進E國際ab。

■執行成果

　　9º專C所@發的¦ý¢nü式,計，進EabpL?#$，Å|M

®、V®與¨Ø針MV®等，J!ûN

■新設計簡介

　　UV有 4²，運用O方Y{的Øö，再ho統服¹V®工�，(C?

用方Ñ有PQ®、ó®、R®、�日6Ï$�V的®S²6。�Ò方Ñ有

T、UY、VY�透明É。®部W- 3²，(C,計以�YT5�Øö

構成為主，ZÎ以X與|X為主Z，¦ä以人í為主。¶{CYZ[方Ñ

有 3²，以Øö�動W(C的,計7為表h，使用ÙW用óY與C工y的

工�C法，表h\�尋6Ï${�等內�。

■技術合作單位及合作內容

1.中華民國�Ù業AN會：

(1)提供f行ZÎ、�Ò資訊

(2)f行資訊JK

(3)í�O]^»(~（9/10月）ü一W

(4) 2005S/SEë分析Z_一`。

(5) 2004企  S/SCOLOR/STYLE/DETAIL建議ü一`

2.�研：數位ab(

3.大c²：提供特?V®@發技術與¯° /q產

4.ñd時�：¬品與f行資訊X 

5.ef：}g¯È /¯°

■成果應用領域

　　�3將LÍhS與人文�術*+，iE服¹,計IJ，使o統服_產

業在UL@發n有另一~jÕ。此�研發,計有®與V®�C工y的,

計?用，®部W以畫W的畫為ä與¶k lZ[式�mp結6，LÍ出

平易¶{�Øö有律動Ün�性，¢nZÎ的l�使服_,計½具h代S

T。?類¦ý/運用在n± /í_與op的,計n，ü式C°有自º$動

的F能性。

　　而® /S(p有的在透É�Ò，/?用在í_n，ü式,計利用É
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的透明性，內éq#同Z¦ä，r有ssc~×_¹ðt能�Í出êu/

é�的PQ效果，ü式êuf,，l�vwp，×h出ÞO方ûh代的S

Î。

　　CY二�¢工部分，ºÆ/?用在î /V自�Òq的ü式，有n± /o

pí_等，ß寫出x�自�，yIz�的自在µ{，U人yÊ.一|*³

$力，與}¿µ¯。

　　另一B新@發主~M°é¦V®與雙éÑY¦結6V®，®S,計�

自日6Ï$���V的xW，ÈÑÆÇ力求C°而#�c，r¢o統V®

的����與.��同�V的©>。此系G/運用在�î�Ú、o子n，

具O方{�t#���µ。另�值"一提的M，¨Ø針�V®法，,計成

品效果#ð具ab價值，½促成��Ñ的研究動F，增¢Ï產,|與工7

人員的�業F會。

■專案執行重要心得

　　在@發,計的企 過±中，º於¤分?用f行Eë，z�E品`一\

�¼的o�人文�術等美學主Ã，使,計@發的成效明顯增¢。�,計Ñ

而ã，7½有X ì執行¬品企 ，"以使研發人員與產業技術人員能�

�0動，解_'題的能力�提M，在@發時±與效ènÜ明顯#同。

　　以®為5，人í®�/r有技術與品q的'題，ð透過學習z解

_'題，進一'"發我Á(D再增¢自�íæ?用的�{，或Ü��§ü

ý¢工過的¦再®或�®p再¢工等�§，�6有Ó於服_ST獨特

性的×h。

　　V®部W�¢?用q產F(C的@發,計�，Ü�§部W¨Ø針��

人工V®F的,計效果。?M一ý新u日本V®F，Û�表h°)主題，

|�Ò具/)?用的�能，有�於一ËVØV®F的效果，º於Û能結6

#同的ØÒ，(DÜ計畫自日本"進此uFý增¢UL@發的/)性。

　　?�專C計畫，�¢在財務資�n!"實q的協Ó�，於@發,計f

±�ÌÀ的建}nÜ".實際的�Ó。?B9ÿ�¥�Ë，7為本專C所

uD的效è與9ÿ#ð@4一�與產業67的*+與�=。目前，½7此

研發9ÿ，ë3¢|Á的計畫A法�與業2再67的*+。�ï¼¹尋�

F會與具研發æ��能力的¦Ñ�6。z期ï明年./能將#Ø研發的,

計，u.���¢國際成±N，½�ï以UL的(C結6üu,計，能Ð

Ð建}品`�明的 trademark。

　　_之，我Áyø與��7專C計畫"D的-F�9ÿ。(D將½]

力，½自我期ú。相�¿º��@門一â的協Ó與01，¢n品`¼¹#

Ø的9�與研發的æ�，As能UÃ6o實，z在#Æ的(D在國際@®

結果。




