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台灣原住民文化風格創新刺繡織物設計開發

加圖實業股份有限公司

■計畫目標
1.研發L新產品�|技術，提M產品NO化�PQ品q

(1)以台灣UR民文化STL新UVÙW,計@發新產品，發N產品,
計研發技術。

(2)X向以文化LY產業發N目P為Ù品,計的ST，提M產品NO性
與PQ品q。

(3)期@發產品以代表台灣的文化特Z，為產業LÍ½M9:價值。
2.提[產業34�國際化@發能力，

(1)á大@發,計Õ©\E]^,計師與M4時_品`ab。
(2)產業cu：企業º OEMÜ ODMc向發N文化品` OBM的企業u
ø，提[GH,計與@發能力，進而de價Tèé之ab。

■執行成果
1.結6abf行Eë與台灣UR民文化Yg，研發具有h代化與國際化之
產品，z於i2性¬jk!l°。

2.mÅ人n將文化Y�o實(p，z具有ab需求�產品¬業化9:ÑS
q。

3.彰顯台灣UR民部o獨特文化，oõef，在L新與o統©rs文化的
Ï命力。

4.tu研發成本�vw新產品研發時©。
5.建}產品特?文化ST，Jx台灣UR民文化的美y與價值。

■新產品∕新技術∕新設計∕新材料簡介
1.@發P的台灣UR民文化STL新UVÙW,計@發
2.技術I先zP

(1)國�技術分析：7F{,|功能�XT，目前}有 20%~����
國�進�。

(2)國內技術分析：UV技術在我國foJ�,台灣�Ù業�行�發B，
目前��於û大利國。

3.產品ST：具台灣UR民文化ST之Eë性f行UVÙ品。
4.�部技術XT

(1)��f行Eë：04/05 AW
(2)UR民文化：為�顯產品的具台灣文化特Z，以台灣的UR民之文
化為重要的L7#yD�。��|�Ù工�、��(�、�術L7
或��o�等，�為�運用要�。

(3)UV技術：UV技術的�用以�能¤分Nh,計企畫內�所要oB
的f行性與台灣UR民文化特Z為��，以能B成PQR美L7為
��，� ¡的(Co實。

■技術合作單位及合作內容
1.技術67°位：中華民國�Ù業AN會
2.67內�：

(1)協Ó¢(GH結6台灣UR民文化Y�與f行資訊c£¤�¥¦U
V,計發N。

(2)專業5'Ü-同研究,計@發�務。
(3)提供資訊§8、分析與c£為¨用於¢(之¬品企 。

■成果應用領域
1.©Ï文化Y�c£成品之技術成果，�áª¤|Á產業。5O：建«、



279

¬品業等。
2.©Ï文化Y�c£成品之技術成果，�?用¤­®、提®等¦Y,計、
¯°。

3.@發新,計產品�?用於
±²類：³服、´µ時_、內±、¶_、·¸服、運動服、M4�件等
　　　　W
¹類：º發、»¼²、½¾等
W¿類：À°、ÁÂÚ²、ÃÄ等

4.透過國內�üG@N¶b所，推廣研發新,計產品，Å計�與N出的Nb：
HONG KONG FASHION WEEK SHOW
PARIS TEXWORLD S/S SHOW
PARIS TEXWORLD A/W SHOW
TITAS TAIPEI SHOW

■專案執行重要心得
1.人nmÉ�推廣�明：ÆÇÉÊÈ±，mÉÓ理,計師具|有關É¦與
­Ê知識之�Ë，z將文化Y�o實於(p的能力¾mË,計師EëÅ
¦的ÌÍÀ，�f行ZÎ)*能力。
(1)有系統性的搜8�)*專業資訊
與�A會技術67，取"|提供資訊z透過EëÏÐ�|Ñ&分
析、Å¦f行Eë、f行主題與|Á建議。另�，ºf行�Ò�¦
Y的重>分析與服_ÓÔ的�k介紹，�9電Õ/Ö體的×h，)
*f行Eë具½R體、ÌÍ的分析與�Ø，有效運用於產品@發。

(2)AN對台灣UR民文化o統�術的Ù知
�Ú性的搜8、ÛÜ與ÝÞ有關台灣UR民文化之(ß與建«，�
�文W、服¹、{à、áW、(畫、民â與部o等，透過Ýã而»
解|Ï$中所äå的文化æ��o統。

(3)增進o統文化與f行Eë結6的能力
¨í¢Ef行Eë之�Ò與ZÎD表B台灣UR民文化的Yg與æ
�，B成f行Eë與文化Yg結6之產品研發。

2.技術產出：將台灣UR民文化c£為服_¦Y
(1)提[Eë性與文化性ç具的Ù品@發7業f±能力
(2)mË搜8RÃ資訊能力
(3)提M¬品企 與,計發N技術
(4)提[產品研發Ã體效?

3.©Ï效è
(1)提M產品研發LY之é�與ê廣À
結6文化Yg與f行Eë,計研發�Ù品之技術能力�利用於台灣
UR民文化STL新UVÙW,計@發，��ë申發Nüý(C�
h代的�Ù品之,計研發技術，OìÙ提®、化í­®、î�­
®、針Ù9�與提®等。透過#同產品技術發N，�?用於文化S
T產品時�之k成。

(2)發ï台灣UR民文化oõ�術
台灣UR民ü有|文化特Z，內�ðñ、æÎ，ò人動�，而透過
�Ù技術，利用#同ÉØ、óZ、針法之ô化，將(�#$再h，
透過本專C之研發½õi產品MPQ美y�|ö¢價值，對於發ï
台灣UR民文化資產有具體之÷2。

(3)Uøab需求
�Eë性文化ST之�Ù品運用，分��主題、ZÎ、¦Y重>、
與(CX ×h，ù顯ç具文化特Z與�6úf之,計，�提供具
體的產品@發方向，û增進研發產品之獨特性，期�"發ab需
求。




