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建立品牌密碼–原創圖紋結合款型設計

徐秋宜服裝工坊有限公司

■計畫目標

　　應用圖紋A�料布B的轉¬設計與新款型的結合，{紡織產業與時尚產業的合¸Q式與研發能

力提­，其h^Z[`d原創設計�造品牌®特風格與台灣創新文化的Í�，s�發展國際 ODM
�M市場。

■執行成果

1. [圖設計 10組  /  繡花設計 8 組 /  手$工藝¬ 9 組 /  Î織提花設計
3 組

2. 款式設計 55款  / 款式U樣 45 款
3. 生產製造9  88 款

■新設計簡介

A.圖紋設計開發
(1) [花圖案應用��有¯°生活可}的花±組合，d²³格、花
及»´µ成，色彩da與¶·、#k8色，¡材��有¸，£

1¹´�紡。

(2) 繡花圖案º用»>¼½的»´，再現繡花工藝的¾¾¹Ê。
(3) Î織提花dUV¿À中的Á°Ð�ÂHk8，¹»則`橘a、#~Ã¹。
(4) 手工¬的設計，則d»´及*H圖案的設計¸kM現，�合織H用&料與Î�手工¬的手
法，M現Á°生活>?$內 ，布Äik �ÅÆ;å，Ã料及Ç料。

B.È型再µ與款式設計
　　款型��則dÉ機能h的原型¸ÊË、dÌ轉Í，²³分ª、Î�²³»´ÏÐ與Ñm¸k

再µ手法，T現質量、ÒB流*的Óm¹¬，將ÒB*Ô¬EÕ則造型、流*º»$結µ特質，

+SÈ型設計B，k服裝�造qÖ×Ø�=的i重結µÒB與ÐlÙÚ»´。並將yz布料與Û

7Ü*所產生的ÝÌh發展成k設計重±。AÓm的限制中創造Þ»、Ì�、mn�合$!�的

¹¬可�h。EÚßà與áâãä的服裝造型，展åq設計æfg創造h的意圖，d及çèEé

的創意品牌精í。
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■委託勞務單位及合作內容

(\ ) êë9商品與流行��
連<, - ìíî / _8 - 新台ï 42,000 �
1. 提供流行色彩、¡材��
2. �ð國9ñò圖n（9 /10?）}\份
3. 2006 S/S de分析色�\ó

(ô ) 視野9數位õÒ[圖
連  <  ,ö÷øù /  _ 8 -新台ï 200,000 �

(0 ) 大  德  組9提供特-繡花開發技術與U樣 / 量產
連  <  ,öúû德 /  _ 8 -新台ï 98,000 �

(½ ) íü9Î織提花技術與U樣
連  <  ,öýþÿ /  _ 8 -新台ï 70,000 �

(! ) "裝a9立mUÈ / U樣
連  < ,ö#1$ / _  8 - 新台ï 87,100 �

■成果應用領域
本計畫案的新設計包%圖紋設計與新款型開發

1. 提­紡織產業A�料布設計製©的轉¬技術發展。
2. 新設計衍生的時尚商品&'品牌®特h、M現台灣文化創意Í�，
可(5產)。

3. 新設計的成果與ï*可提供Ê、業|分+，具設計研發ö,-Í.化的/G。
4. 新設計參5國際商展，可(501化的產業競爭力，k公司提供轉型2�國際的機V，3Sw4
�能成56台灣設計7與6台灣製造7的品牌8)。

■專案執行重要心得
1. 本計畫C力N99,:的;C與專案ï3的;<�C}=設計計畫>能A財力、,力與時BB符
合?AZ[。

2. @與技術產業Ü*，��設計圖的轉¬技術能力與知識提­。
3. A分之BC的新設計d 2005S/S k8，DÕH>參5m年EF成衣展，lN品牌風格1G，H
IJK，尚有Eû的成L與MG。

4. �展國際NR產品應具特色，開發及參展w應CD，O有ÐõEFP力創新9，並AQ專案
ï3能有�©0年RS的TC，UEVNAWefX之際，@Y�開發ï3�後ZÕ力。
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